Divertic Juegos

ALQUERQUE

Este juego, originario de Oriente Medio hace mds de 3000 afios, es el
antepasado del conocido juego de las damas.

Edad: a partir de 7 afos

Material: 12 fichas negras, otras 12 blancas, papel y rotulador para dibujar
el tablero.

Jugadores: 2

Objetivo: capturar el mayor niumero de fichas posibles.
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Tablero Posicion inicial

Cémo se juega: partiendo de la posicidn inicial, por turnos, cada jugador
movera una ficha siguiendo una linea hasta la siguiente posicion.

Para capturar una ficha del contrario, se debe saltar por encima de ella. Se
puede comer mas de una pieza encadenando saltos, pero en cada uno no
se podra saltar mas de una pieza. En estos casos, en el segundo
movimiento y los posteriores (si los hubiese) pueden realizarse en
cualquier direccidn, incluso hacia atras.

Ninguna ficha se movera hacia atras (solamente en las capturas multiples -
explicado en el parrafo anterior-) ni volvera al lugar en el que estaba
situado previamente. Si llegan al extremo opuesto del tablero, sélo se
podrdn desplazar lateralmente (también capturar).

Capturar las fichas es obligatorio; si no se hace, se retira (sopla) esa ficha y
se pasa turno. Si hay varias posibilidades de comer, se elige una de ellas.

Sélo se puede saltar por encima de las piezas contrarias.
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