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CIFRAS
Una de las pruebas del famoso concurso “Cifras y Letras”.
Edad: a partir de 8 afios (adecuando las cifras seleccionadas y el objetivo)

Material: tapones, rotulador, lapiz y papel

Jugadores: a partir de 2

Objetivo: conseguir llegar al numero planteado como objetivo o
aproximarse lo maximo posible.

Como se juega: escribimos un numero (tienen que estar todos repetidos)

en el reverso de cada tapdn. La cantidad de tapones necesaria y los
numeros que escribamos, dependera de la edad de los jugadores ya que
esta delimitara el rango en el que se desarrolle el juego.

Se escogen 6, con los que se realizardn operaciones basicas (suma, resta,
multiplicacidn y divisidon) hasta conseguir el niUmero exacto que se plantea
como objetivo. Si ningun jugador lo consigue, gana el que mas se

aproxime.

No es necesario emplear todos los niumeros que aparecen, pero sdlo
podemos utilizarlos una vez cada uno.

Al principio podemos seleccionar numeros del 1 al 10 y el objetivo sera
una cifra baja y que lleguen a ella de una forma sencilla. Iremos
incrementando el nivel de complejidad hasta hacer 2 grupos (tapones con
colores distintos); en uno, cifras de 1 al 9 y en el otro 25, 50, 75 y 100. La
cifra a la que han de llegar estara comprendida entre 101 y 999.
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